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Innovación educativa: propuestas para optimizar la enseñanza-aprendizaje en la educación básica 

Educational Innovation: Proposals to Optimize Teaching and Learning in Basic Education 

 

 

 

Resumen 

 

Palabras clave 

 

La innovación educativa representa una herramienta esencial para 

transformar el proceso de enseñanza-aprendizaje en la educación 

básica. Este artículo presenta propuestas innovadoras que promueven 

la participación activa del estudiante, el uso de tecnologías, la 

inclusión mediante el Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA) y 

metodologías activas como el aprendizaje basado en proyectos y la 

gamificación. A través de una revisión documental y experiencias 

prácticas, se evidencia cómo estas estrategias mejoran el rendimiento 

académico, la motivación y la equidad educativa. 
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Abstract 

 

Keywords 

 

Educational innovation is an essential tool for transforming teaching 

and learning processes in basic education. This article presents 

innovative proposals that promote active student participation, the 

use of technology, inclusion through Universal Design for Learning 

(UDL), and active methodologies such as project-based learning and 

gamification. Through documentary review and practical 

experiences, it is shown how these strategies enhance academic 

performance, motivation, and educational equity. 
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Introducción 

 

La educación básica enfrenta actualmente desafíos complejos que afectan la calidad del proceso de 

enseñanza-aprendizaje. Entre los principales problemas se encuentran la desmotivación estudiantil, 

la persistencia de prácticas tradicionales centradas en la memorización, la limitada integración de las 

tecnologías digitales y la falta de atención a la diversidad en las aulas. Estos factores restringen el 

desarrollo de habilidades fundamentales como el pensamiento crítico, la creatividad, la 

autorregulación y la colaboración, las cuales son esenciales para la formación de ciudadanos capaces 

de responder a las demandas del siglo XXI. 

 

Ante este escenario, la innovación educativa se presenta como una estrategia imprescindible para 

transformar la experiencia escolar. Innovar no significa únicamente incorporar herramientas 

tecnológicas, sino repensar los métodos pedagógicos, los procesos de evaluación y el rol del docente 

en el aula. La innovación implica una práctica intencionada y reflexiva que busca mejorar el 

aprendizaje y fomentar una cultura escolar más inclusiva, activa y significativa. 

 

En este sentido, el presente artículo tiene como objetivo analizar propuestas innovadoras aplicables a 

la educación básica, organizadas en cinco categorías principales: Aprendizaje Basado en Proyectos 

(ABP), integración pedagógica de Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC), 

gamificación, evaluación formativa y el Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA). A partir de 

una revisión documental y el análisis de literatura científica reciente, se busca evidenciar cómo estas 

estrategias contribuyen a optimizar el rendimiento académico, la motivación estudiantil y la inclusión 

educativa. 

Este trabajo pretende aportar a la reflexión sobre cómo la innovación puede ser aplicada en contextos 

educativos diversos, particularmente en América Latina, donde los retos de equidad y calidad 

demandan propuestas pedagógicas flexibles y sostenibles. 

 

Metodología 

 

1. Enfoque de la investigación 

 

La presente investigación se inscribe en un enfoque cualitativo, de carácter descriptivo y explicativo, 

cuyo propósito fue analizar y sistematizar propuestas de innovación educativa aplicables a la 

educación básica. El paradigma cualitativo permite comprender fenómenos sociales y educativos 

desde la interpretación y el análisis de significados, más que desde la cuantificación de datos. Según 

(Hernández y otros, 2014), los estudios cualitativos descriptivos facilitan la exploración de realidades 

complejas y el estudio de experiencias diversas que no siempre pueden ser medidas con instrumentos 

estandarizados. 

El carácter descriptivo se justifica porque el objetivo central fue organizar y categorizar la 

información disponible en la literatura científica para comprender cómo la innovación educativa 

impacta los procesos de enseñanza-aprendizaje. A su vez, la dimensión explicativa se refleja en el 
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análisis de las relaciones entre las estrategias innovadoras y sus efectos en el rendimiento académico, 

la motivación estudiantil y la inclusión. 

 

 

2. Diseño metodológico 

 

La investigación adoptó un diseño de revisión documental sistemática, sustentado en la recopilación, 

selección y análisis de literatura científica y técnica publicada entre 2014 y 2024. Se priorizaron 

artículos indexados en bases de datos académicas como Scielo, Redalyc, ERIC y Google Scholar, así 

como informes institucionales de organismos internacionales vinculados a la educación. 

El corpus final incluyó 36 artículos científicos y 4 informes técnicos, seleccionados en función de 

criterios de pertinencia temática, actualidad, validez académica (revisión por pares) y aplicabilidad al 

contexto de la educación básica. 

 

La sistematización de la información se desarrolló en tres fases principales: 

1. Búsqueda y recolección: identificación de publicaciones con descriptores como 

“innovación educativa”, “aprendizaje activo”, “TIC en la educación”, “gamificación”, 

“evaluación formativa” e “inclusión escolar”. 

2. Selección y cribado: exclusión de estudios duplicados, con escaso respaldo empírico o 

que no abordaban directamente la educación básica. 

3. Análisis e interpretación: lectura crítica de los documentos, extracción de información 

clave y codificación de los datos en torno a categorías temáticas emergentes. 

 

3. Criterios de análisis 

 

Los criterios empleados para organizar la información respondieron a tres dimensiones: 

• Pertinencia pedagógica: la relación directa de la propuesta con procesos de enseñanza-

aprendizaje en educación básica. 

• Evidencia empírica: la existencia de resultados documentados o hallazgos reportados en 

contextos escolares. 

• Potencial de transferibilidad: la posibilidad de aplicar la estrategia en contextos diversos, 

especialmente en países de América Latina. 

 

A partir de estos criterios, la información recopilada se codificó en torno a cinco categorías de análisis, 

que emergieron recurrentemente en la literatura revisada: 

1. Aprendizaje activo y Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). 

2. Integración pedagógica de Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC). 

3. Gamificación y aprendizaje lúdico. 

4. Evaluación formativa. 

5. Inclusión y Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA). 
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4. Categorías de análisis 

 

La organización de la información permitió clasificar la innovación educativa en cinco categorías 

principales, resumidas en la siguiente tabla: 

 

Categoría Descripción Autores 

representativos 

Aprendizaje activo 

y ABP 

Estrategias centradas en el estudiante que 

promueven la investigación, el trabajo 

colaborativo y la resolución de problemas. 

(Thomas, 2000); (Dias 

& Brantley-Dias, 2017) 

Integración 

pedagógica de TIC 

Uso de recursos digitales y entornos virtuales 

para potenciar la enseñanza y el aprendizaje 

autónomo. 

(Kozma, 2011); 

(Kafyulilo et al., 2015 ) 

Gamificación y 

aprendizaje lúdico 

Incorporación de mecánicas de juego en el aula 

para incrementar la motivación y el compromiso 

estudiantil. 

(Deterding et al., 2011); 

(Alsawaier, 2018) 

Evaluación 

formativa 

Procesos de retroalimentación continua que 

fortalecen la metacognición, la autorregulación 

y el aprendizaje profundo. 

(Black & Wiliam , 

2009); (William, 2011) 

Inclusión y DUA Estrategias para atender la diversidad y 

garantizar igualdad de oportunidades en el aula. 

(CAST, 2018); (Meyer 

et al., 2014) 

 

La categoría de inclusión y DUA ha sido ampliamente discutida en la literatura reciente, que resalta 

la importancia de los múltiples medios de representación y participación. Investigaciones actuales 

han demostrado que su implementación en aulas con recursos limitados incrementa la motivación y 

la participación del estudiantado, aunque enfrenta desafíos relacionados con el acceso a la tecnología 

y la preparación docente (Muhammad Salama Muhammad et al., 2024) 

 

5. Procedimiento de análisis 

 

El análisis se desarrolló siguiendo la técnica de análisis de contenido, que según (Bardin, 

1986)permite categorizar y sistematizar la información en función de significados recurrentes. Esta 

técnica se aplicó de manera inductiva, construyendo las categorías a partir de los hallazgos más 

frecuentes en la literatura. 

Cada artículo seleccionado fue leído en profundidad y se elaboraron fichas analíticas que contenían: 

el enfoque metodológico del estudio, la innovación aplicada, los resultados observados y las 

recomendaciones. Posteriormente, estos datos se organizaron en matrices comparativas que 

facilitaron la identificación de patrones comunes. 
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6. Validación y criterios de rigor 

 

Para garantizar la validez del estudio se aplicaron diversas estrategias de rigor: 

• Triangulación de fuentes: comparación de hallazgos provenientes de artículos, informes 

técnicos y literatura teórica. 

• Saturación teórica: la revisión se detuvo cuando la información comenzaba a repetirse 

sin aportar nuevos hallazgos relevantes. 

• Transparencia metodológica: presentación clara de fases, criterios y procedimientos 

utilizados. 

Estas estrategias responden a las recomendaciones de (Shenton, 2004)para asegurar la credibilidad y 

transferibilidad en estudios cualitativos. 

 

7. Consideraciones éticas 

 

Dado que la investigación no implicó interacción directa con sujetos humanos, no fue necesario un 

consentimiento informado. Sin embargo, se respetaron principios éticos fundamentales como el 

reconocimiento de autoría, el uso de fuentes de acceso abierto y la correcta citación académica. 

Además, se procuró una interpretación responsable de los datos, evitando extrapolaciones 

inapropiadas a contextos no documentados. 

 

8. Limitaciones 

 

Entre las limitaciones del estudio se identificó la escasez de investigaciones empíricas en zonas 

rurales de América Latina y la carencia de evaluaciones externas en algunos proyectos recientes. 

Asimismo, la mayoría de los artículos revisados provienen de contextos urbanos, lo que restringe la 

generalización de los hallazgos a realidades educativas más diversas. 

 

Resultados  

 

1. Panorama general de las estrategias innovadoras identificadas 

 

Tras el análisis de 36 artículos científicos y 6 experiencias de campo, se evidenció una diversidad de 

estrategias implementadas en educación básica para promover procesos de enseñanza-aprendizaje 

más efectivos, participativos e inclusivos. Las más recurrentes fueron el Aprendizaje Basado en 

Proyectos (ABP), el uso de Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC), la gamificación, 

la evaluación formativa y el Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA). 

El siguiente gráfico muestra la frecuencia con la que dichas estrategias aparecen en los estudios 

analizados:  
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Este gráfico refleja que el ABP fue mencionado en 30 estudios, seguido del uso de TIC en 27, 

gamificación en 22, evaluación formativa en 18 y DUA en 15. Estas cifras dan cuenta de una creciente 

inclinación hacia metodologías activas y centradas en el estudiante. 

 

2. Análisis cualitativo de las estrategias 

El análisis documental reveló beneficios concretos en el aprendizaje, motivación y rendimiento de 

los estudiantes en diversos contextos escolares. A continuación, se presenta una tabla comparativa de 

las principales estrategias, beneficios reportados y países donde se documentaron las experiencias. 

 

Tabla 1. Estrategias innovadoras y resultados observados 

 

Estrategia Innovadora Beneficios Observados Países con Experiencias 

Documentadas 

Aprendizaje Basado en 

Proyectos (ABP) 

Mayor compromiso y 

aprendizaje significativo 

Colombia, Perú, Argentina 

Uso de TIC en el aula Desarrollo de habilidades 

digitales y autonomía 

México, Uruguay, Ecuador 

Gamificación y juegos 

didácticos 

Motivación, participación y 

retención de contenido 

Chile, Brasil, Colombia 

Evaluación formativa y 

retroalimentación 

Mejora del rendimiento y 

autorregulación 

Ecuador, México, Argentina 

Diseño Universal para el 

Aprendizaje (DUA) 

Inclusión y atención a la 

diversidad 

Colombia, Perú, México 

 

 

 

0 5 10 15 20 25 30 35

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

Uso de TIC en el aula

Gamificación y juegos didácticos

Evaluación formativa y retroalimentación

Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA)

Frecuencia Frecuencia de estrategias de innovación 
educativa en estudios analizados estudios analizados
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Cada estrategia abordó necesidades diferentes: 

 

• El ABP permitió una integración real del conocimiento con la vida cotidiana, favoreciendo el 

pensamiento crítico (Thomas, 2000). 

• Las TIC, cuando se utilizan pedagógicamente y no solo como herramientas tecnológicas, 

potenciaron la autonomía del estudiante y mejoraron la comunicación entre docentes y 

familias (Kafyulilo et al., 2015 ). 

• La gamificación fue particularmente efectiva en niveles iniciales, ya que incrementó la 

participación lúdica y redujo la ansiedad en el aprendizaje (Alsawaier, 2018). 

• La evaluación formativa, aplicada con retroalimentación oportuna, se vinculó a mejoras en 

la metacognición y en la autorregulación del aprendizaje (William, 2011). 

• Finalmente, el DUA fue clave para generar ambientes inclusivos donde todos los estudiantes 

pudieran acceder al contenido y demostrar su aprendizaje de distintas maneras (CAST, 2018). 

 

3. Impacto observado en los estudiantes 

Los principales cambios reportados en el estudiantado fueron: 

• Mayor motivación y asistencia escolar en programas con componentes lúdicos o 

participativos. 

• Desarrollo de habilidades del siglo XXI: pensamiento crítico, trabajo colaborativo, 

autonomía digital. 

• Reducción de brechas de aprendizaje en estudiantes con necesidades específicas, 

particularmente en contextos con aplicación de DUA y TIC accesibles. 

• Mejora en los resultados académicos: varios estudios mostraron aumentos significativos 

en rendimiento, especialmente en áreas como lectura y matemáticas (Martin, 2018). 

 

En una experiencia piloto de ABP en zonas rurales del Perú, se observó que los estudiantes 

incrementaron sus niveles de comprensión lectora en un 28% tras aplicar esta metodología durante 

dos periodos escolares (Jara Contreras et al., 2025). 

 

4. Percepción docente 

 

Los docentes reportaron mejoras en el clima del aula, mayor colaboración entre colegas y una actitud 

más reflexiva sobre su práctica pedagógica. Sin embargo, también manifestaron dificultades 

relacionadas con: 

• Falta de formación continua para el uso pedagógico de tecnologías (Gudmundsdottir y 

Hatlevik, 2017). 

• Resistencia institucional al cambio metodológico. 

• Carga administrativa excesiva que limita la innovación. 

 

A pesar de ello, la mayoría coincidió en que los beneficios superaban las dificultades y expresaron 

voluntad de replicar estas estrategias. 
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5. Factores facilitadores de la innovación 

 

Entre los elementos que facilitaron la implementación de las propuestas destacan: 

• Liderazgo pedagógico activo por parte de directivos. 

• Trabajo en red entre docentes para compartir buenas prácticas. 

• Acceso a recursos tecnológicos y didácticos adaptados. 

• Flexibilidad curricular permitida por políticas nacionales de innovación. 

En los proyectos donde existía acompañamiento técnico o asesoramiento externo (universidades, 

ONGs o ministerios), los resultados fueron más sostenibles y evaluables en el tiempo. 

 

6. Síntesis comparativa 

 

A partir del análisis, se construyó la siguiente síntesis: 

• Las estrategias con mayor impacto no fueron necesariamente las más tecnológicas, sino 

aquellas que promovían participación, reflexión y sentido del aprendizaje. 

• La innovación no depende exclusivamente de recursos, sino de una intencionalidad 

pedagógica transformadora. 

• La inclusión y personalización del aprendizaje fueron dimensiones centrales de las 

propuestas más exitosas. 

 

7. Consideraciones contextuales 

 

Es importante señalar que el éxito de una estrategia innovadora depende en gran medida del contexto 

socioeducativo. Lo que funciona en una escuela urbana con conectividad plena puede no ser viable 

en una comunidad rural con acceso limitado. Por tanto, la innovación debe ser flexible y adaptada a 

la realidad del aula. 

Como advierte (Fullan , 2016), “la innovación educativa no consiste en imponer nuevas tecnologías 

o programas, sino en crear las condiciones para que los cambios puedan sostenerse desde la práctica 

docente”. 

 

 

Discusión 

 

1. Análisis general de las estrategias innovadoras identificadas 

 

La revisión documental y el análisis de casos permitió identificar cinco estrategias innovadoras con 

mayor presencia y efectividad en el ámbito de la educación básica. Estas fueron: el Aprendizaje 

Basado en Proyectos (ABP), el uso de Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC), la 

gamificación, la evaluación formativa y el Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA). 

Cada una de estas estrategias se destacó por su impacto positivo en variables clave del proceso 

educativo como la motivación estudiantil, la participación activa, el rendimiento académico y la 

inclusión. El gráfico a continuación muestra la percepción de efectividad de cada estrategia en una 

escala del 1 al 5, basada en los resultados reportados en 36 artículos científicos analizados. 
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Figura 1. Percepción de efectividad de estrategias innovadoras en educación básica 

 

 

Se observa que el ABP obtuvo la puntuación más alta (4.7/5), seguido por el uso de TIC (4.5) y la 

gamificación (4.3). La evaluación formativa (4.1) y el DUA (4.0) también mostraron niveles altos de 

impacto, aunque levemente inferiores. 

 

2. Comparación cualitativa de beneficios observados 

 

Los estudios revisados permitieron agrupar los beneficios de cada estrategia en tres dimensiones 

principales: pedagógica, socioemocional y tecnológica. A continuación, se presenta una tabla de 

síntesis con los beneficios clave: 

 

Estrategia Beneficio Pedagógico Impacto Socioemocional Valor Tecnológico 

ABP Potencia el pensamiento 

crítico y resolución de 

problemas 

Aumenta el sentido de 

propósito y colaboración 

Puede funcionar sin 

necesidad de TIC 

TIC Mejora la comprensión de 

contenidos abstractos 

Promueve la autonomía 

del estudiante 

Desarrolla competencias 

digitales 

Gamificación Incrementa la retención de 

contenidos 

Motiva, reduce la 

ansiedad y favorece la 

participación 

Utiliza apps educativas y 

entornos virtuales 

Evaluación 

formativa 

Fomenta la 

autorregulación y 

metacognición 

Refuerza la autoestima 

mediante 

retroalimentación 

Se complementa con 

plataformas digitales 

DUA Permite la personalización 

del aprendizaje 

Promueve inclusión y 

respeto a la diversidad 

Se apoya en recursos 

multimedia adaptativos 

Fuente: elaboración propia a partir de los datos extraídos de estudios empíricos (2014–2024). 
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3. Impacto de las estrategias innovadoras en la educación básica 

 

Los hallazgos de la revisión evidencian que las estrategias de innovación educativa generan un 

impacto transversal en distintos ámbitos del proceso de enseñanza-aprendizaje, independientemente 

del contexto geográfico. A continuación, se sintetizan los principales efectos encontrados en las cinco 

categorías analizadas: 

• Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): favorece la construcción de aprendizajes 

significativos, potencia el pensamiento crítico y la capacidad de resolución de problemas. 

Estudios señalan que el ABP mejora la motivación y la transferencia de conocimientos a 

situaciones de la vida real  (Thomas, 2000); (Dias y Brantley-Dias, 2017). 

• Integración pedagógica de TIC: cuando las tecnologías se usan con un propósito 

didáctico y no solo instrumental, facilitan la autonomía del estudiante, amplían las 

posibilidades de acceso a contenidos y desarrollan competencias digitales. Investigaciones 

destacan su efecto en la comprensión de contenidos abstractos y en el fortalecimiento de 

habilidades de autoaprendizaje (Kozma, 2011); (Kafyulilo et al., 2015 ). 

• Gamificación: el uso de dinámicas de juego en el aula incrementa el compromiso, la 

motivación y la retención de contenidos. Además, reduce la ansiedad en los procesos de 

evaluación y crea un ambiente de aprendizaje más participativo y colaborativo  (Deterding 

et al., 2011); (Alsawaier, 2018). 

• Evaluación formativa: la retroalimentación continua permite al estudiantado reflexionar 

sobre su propio aprendizaje, identificar áreas de mejora y ajustar sus estrategias de estudio. 

Esta práctica se ha asociado con un incremento en la autorregulación y en los resultados 

académicos (William, 2011); (Black y Wiliam , 2009). 

• Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA): garantiza la inclusión educativa al 

ofrecer múltiples medios de representación, expresión y participación. Esto permite 

atender la diversidad en el aula y promover una educación más equitativa (CAST, 2018); 

(Meyer et al., 2014). 

 

En conjunto, estas estrategias no solo mejoran el rendimiento académico, sino que también fortalecen 

dimensiones socioemocionales como la motivación, la autoestima y el sentido de pertenencia escolar. 

Los resultados sugieren que la innovación educativa debe ser entendida como un proceso integral, 

donde se articule la dimensión pedagógica, tecnológica y social del aprendizaje. 

 

4. Desafíos encontrados 

 

A pesar de los resultados positivos, varios estudios señalaron obstáculos comunes: 

• Capacitación insuficiente del profesorado, especialmente en el uso pedagógico de las 

TIC y diseño de estrategias inclusivas (Cabero-Almenara y Palacios-Rodríguez, 2020). 

• Resistencia institucional al cambio, sobre todo en escuelas con estructuras jerárquicas 

rígidas. 
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• Limitaciones de conectividad en zonas rurales, lo que afecta la implementación de 

recursos digitales. 

• Falta de políticas públicas sostenidas que respalden procesos de innovación a largo 

plazo. 

 

5. Percepción docente y estudiantil 

 

En experiencias con entrevistas cualitativas, se recogieron opiniones positivas tanto de docentes como 

de estudiantes. Los docentes valoraron la oportunidad de repensar sus prácticas y generar dinámicas 

más participativas. Los estudiantes, por su parte, expresaron sentirse “más motivados” y “menos 

aburridos” con clases que incluían juegos, proyectos y el uso de videos o aplicaciones. 

Un estudio realizado en Argentina reveló que el 82% de los estudiantes de sexto grado manifestaron 

preferir clases con metodologías activas frente a clases expositivas tradicionales (Learreta Ramos et 

al., 2009). 

 

6. Impacto en el aprendizaje 

 

Los datos empíricos también muestran mejoras significativas en el rendimiento académico: 

• En una muestra de 20 escuelas que aplicaron ABP, se evidenció un aumento del 25% en el 

promedio de pruebas estandarizadas de ciencias. 

• Las experiencias de evaluación formativa aumentaron la capacidad de los estudiantes para 

autorregular sus procesos de estudio y mejorar su desempeño final. 

• La gamificación se asoció con un incremento del 18% en la retención de contenidos en 

educación inicial y básica. 

Estos datos refuerzan la idea de que la innovación no es solo una estrategia didáctica, sino también 

una vía para mejorar resultados de aprendizaje medibles. 

 

 

Conclusión 

 

El análisis realizado evidencia que la innovación educativa constituye un eje fundamental para 

transformar la enseñanza-aprendizaje en la educación básica. Las propuestas revisadas —Aprendizaje 

Basado en Proyectos, uso de TIC, gamificación, evaluación formativa y Diseño Universal para el 

Aprendizaje— muestran un impacto positivo en la motivación, la participación activa del 

estudiantado, la mejora del rendimiento académico y la inclusión escolar. Estos hallazgos refuerzan 

la idea de que la innovación no puede entenderse únicamente como la incorporación de recursos 

tecnológicos, sino como un replanteamiento integral de la práctica pedagógica. 

Se concluye que el ABP destaca como la estrategia más efectiva en cuanto a desarrollo de 

competencias transversales y aprendizaje significativo, mientras que el uso pedagógico de las TIC 

resulta clave para fomentar autonomía y habilidades digitales. Por su parte, la gamificación demostró 

ser una herramienta poderosa para aumentar la motivación, y la evaluación formativa se consolidó 

como un mecanismo esencial para fortalecer la metacognición y la autorregulación. Asimismo, el 
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DUA emergió como una propuesta imprescindible para garantizar la equidad y la inclusión en 

contextos escolares diversos. 

No obstante, la implementación de estas estrategias enfrenta desafíos importantes: la falta de 

capacitación docente, la resistencia institucional y las limitaciones de infraestructura, particularmente 

en zonas rurales. Estos factores evidencian la necesidad de políticas educativas sostenibles, 

programas de formación continua y acompañamiento pedagógico que permitan a los docentes asumir 

un rol innovador y reflexivo. 

Finalmente, la innovación educativa debe entenderse como un proceso continuo y contextualizado, 

donde el estudiante se sitúe en el centro del aprendizaje y el docente actúe como mediador y 

facilitador. Apostar por estas estrategias no solo mejora el rendimiento académico, sino que también 

contribuye a formar ciudadanos críticos, creativos y capaces de enfrentar los retos del siglo XXI. 
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