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Resumen

Palabras clave

El desarrollo del pensamiento logico-matematico en nifios de
educacion inicial constituye una base fundamental para futuros
aprendizajes, ya que favorece habilidades de razonamiento,
clasificacion, seriacién y resolucion de problemas desde edades
tempranas. El objetivo de este estudio fue analizar la importancia de
las estrategias ladicas como recurso pedagdgico para fortalecer el
pensamiento logico-matematico en nifos de educacion inicial. Se
empled un enfoque descriptivo con método bibliografico y analisis
de informacidn teodrica relacionada con practicas educativas en el
nivel inicial. Los resultados evidencian que el uso de juegos
didacticos, actividades manipulativas y dindmicas participativas
incrementa el interés, la comprension y la participacion activa de los
nifios en actividades matematicas. Se concluye que la aplicacion de
estrategias ludicas favorece significativamente el aprendizaje,
permitiendo que los nifios construyan conocimientos matematicos de
forma natural, motivadora y acorde con su desarrollo cognitivo.

e Estrategias ludicas
e Pensamiento 16gico-matematico
e Educacion inicial

Abstract

Keywords

The development of logical-mathematical thinking in early childhood
education is a fundamental basis for future learning, as it fosters
reasoning, classification, sequencing, and problem-solving skills
from an early age. The objective of this study was to analyze the
importance of play-based strategies as a pedagogical resource for
strengthening logical-mathematical thinking in early childhood
education. A descriptive approach was used, employing a
bibliographic method and analysis of theoretical information related
to educational practices at the early childhood level. The results show
that the use of educational games, manipulative activities, and
participatory dynamics increases children's interest, understanding,
and active participation in mathematical activities. It is concluded
that the application of play-based strategies significantly promotes
learning, allowing children to construct mathematical knowledge
naturally, in a motivating way, and in accordance with their cognitive
development.

Play-based strategies
Logical-mathematical thinking
Early childhood education
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Introduccion

La educacion preescolar representa un periodo clave para el crecimiento mental de los nifios,
fomentando desde una edad temprana el razonamiento matematico, permitiéndoles adquirir
aprendizajes valiosos que van mas alla de la simple memorizacion, enfocandose en el andlisis, la
solucion de problemas, el reconocimiento de patrones y la creacion de vinculos importantes entre
ideas numéricas y espaciales. (Ripalda, 2024).

El desarrollo del pensamiento 16gico-matematico en la educacion inicial constituye uno de los pilares
fundamentales del aprendizaje infantil, debido a que en esta etapa se consolidan habilidades
cognitivas basicas relacionadas con la observacion, comparacion, clasificacion, seriacion, conteo y
resolucion de situaciones cotidianas. Diversos enfoques pedagogicos destacan que el aprendizaje
matematico en edades tempranas debe construirse mediante experiencias concretas y significativas,
en las que el nifio participe activamente en la exploracion de su entorno.

La estrategia ludica recreativa se fundamenta en emplear el juego como un recurso beneficioso en el
proceso educativo. Mediante acciones ludicas, los alumnos tienen la oportunidad de vivenciar un
aprendizaje mas vivo, participativo y relevante. (Moya, 2024).

En los ultimos afios, diferentes estudios han sefialado que las estrategias ludicas favorecen de manera
significativa el aprendizaje infantil, ya que el juego se convierte en un medio natural para estimular
procesos de razonamiento, creatividad y socializacion. Sin embargo, en muchos contextos educativos
todavia predominan practicas tradicionales centradas en actividades repetitivas, lo que limita el
desarrollo del pensamiento logico-matematico y reduce el interés de los nifios por aprender

contenidos numéricos y espaciales.

La ensefianza de patrones y secuencias es fundamental para el desarrollo mental de los nifios,
especialmente en los primeros niveles de la educacion. (Alvarado, Cedefio, Andrade, & Vinces,
2025).

La problematica se evidencia en que algunos nifios de educacion inicial presentan dificultades para
reconocer secuencias, establecer relaciones entre objetos, identificar cantidades y resolver situaciones
simples de logica, lo cual puede influir posteriormente en su desempefio académico. Esta situacion
requiere que el docente implemente estrategias metodologicas activas que respondan a las

caracteristicas propias de la infancia.
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En la actualidad, el proposito de la educacion preescolar es fortalecer destrezas emocionales y
mentales especificas. Fomentar el razonamiento 16gico y matematico desde una edad temprana
ayudara a cultivar capacidades e inteligencia especificas. Es fundamental incentivar al nifio o a la
nifia de manera apropiada para lograr un desempefio superior durante las distintas fases de su vida,
enriqueciendo su entorno de manera critica y reflexiva en relacién a como perciben y evaltan su vida
diaria. (Guerrer & Tejeda, 2022).

El objetivo de esta investigacion es analizar la importancia de las estrategias ltdicas para el desarrollo
del pensamiento l6gico-matematico en nifios de educacién inicial, identificando su aporte en el
fortalecimiento de habilidades cognitivas basicas.

La actividad ludica se transforma en una herramienta educativa fundamental para fomentar el
crecimiento social. Ya sea mediante juegos de representacion, colaborativos, organizados o
espontaneos, el juego es una actividad innata y placentera, a través de la cual los infantes investigan,
adoptan diversos papeles, manejan sentimientos y adquieren conocimientos a partir de la interaccion
con otros. (Esparza, Suarez, Pdez, & Suarez, 2025).

La investigacion se justifica porque permite reconocer al juego como herramienta pedagogica
esencial dentro del proceso educativo, promoviendo aprendizajes significativos, participacion activa
y mejores oportunidades para el desarrollo integral del nifio, contribuyendo ademés a mejorar la

practica docente en el nivel inicial
Metodologia

La presente investigacion se desarrollé desde un enfoque cualitativo, orientado a comprender y
analizar como las estrategias ludicas contribuyen al desarrollo del pensamiento 16gico-matematico en
nifios de educacion inicial. Este enfoque permitid interpretar los procesos de aprendizaje y las
experiencias pedagogicas de manera profunda, centrandose en la observacion de la participacion
activa de los nifios, su interaccion con materiales y actividades didacticas, asi como los efectos de
estas estrategias en el desarrollo cognitivo, sin recurrir a mediciones cuantitativas estrictas.

Las competencias elementales en matematicas, como identificar cifras, realizar conteos, clasificar, y
entender nociones de espacio y tiempo, son esenciales para la educacion integral de los pequeiios.

(Toapanta & Roberto, 2025).
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El objetivo principal de la investigacion fue analizar la importancia de las estrategias ludicas para
fortalecer habilidades matematicas tempranas, tales como la clasificacion, seriacidon, conteo,
identificacion de patrones, resolucion de problemas simples y desarrollo del razonamiento l6gico. La
investigacion busco ademas establecer recomendaciones para la practica docente en educacion inicial,
basadas en evidencia tedrica y experiencias pedagogicas consolidadas.

La educacién genuina no consiste simplemente en la transferencia y obtencion de informacion; es la
herramienta que facilita, entre otras cosas: el crecimiento de competencias, la mejora de habilidades,
la formacion del carécter, el apoyo a las emociones como motores del aprendizaje significativo, la
promocion de diversas inteligencias, y el establecimiento de valores. En otras palabras, asiste al
alumno en la exploracion y reconocimiento de sus propias capacidades y en su expresion. (Laz,

Durén, & Rodriguez, 2023).

En esta etapa es en la que se desarrolla de manera significativa el pensamiento 16gico-matematico.
Se considerd que la comprension y el aprendizaje en esta etapa requieren experiencias concretas,
manipulativas y motivadoras, acordes con las caracteristicas del desarrollo infantil. La investigacion
también incluyd el andlisis del contexto educativo, considerando la dindmica del aula, el papel del
docente como mediador del aprendizaje y la disponibilidad de materiales didacticos y recursos
ludicos.

Las aulas de la educacion preescolar estdin compuestas por nifios que son diversos, cada uno con sus
propias cualidades y requerimientos de aprendizaje especificos. (Solis, Gallegos, & Chamorro, 2023)
Para la obtencion de informacion, se realizo una revision documental exhaustiva que incluyo libros
especializados, articulos cientificos recientes, informes académicos y estudios de caso sobre la
implementacion del juego en la ensefianza de conceptos matematicos en educacion inicial. Se
seleccionaron fuentes que abordaban actividades ludicas dirigidas a estimular habilidades cognitivas
basicas y a promover el pensamiento l6gico-matematico en los nifios.

De manera similar a lo que ocurre en la disciplina de la educacién comparada, se generan discusiones
teoricas y metodologicas que resultan en nuevas maneras de abordar su objeto de andlisis. En
particular, en el &mbito del estudio de las politicas educativas, también se presentan debates andlogos

y reajustes en los métodos. (Garcia, 2023).
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La informacién recopilada fue organizada y analizada mediante un proceso de categorizacion y
comparacion tedrica, identificando patrones, coincidencias y divergencias entre los diferentes autores
y experiencias pedagogicas. Se analizaron aspectos como la frecuencia de uso de actividades ludicas,
su relacion con la participacion activa de los nifios, la motivaciéon y la consolidacion de aprendizajes,
asi como el impacto de estas estrategias en el desarrollo de habilidades matematicas tempranas.

Los juegos didacticos no solo estimulan la imaginacion, sino que también brindan a los aprendices la
oportunidad de investigar y probar de forma divertida, promoviendo la adquisicion de saberes en un
entorno activo y participativo. (Navarro, Oyola, Ramirez, & Brito, 2025).

El estudio también considerd la importancia del juego como recurso pedagogico, no solo para el
aprendizaje matematico, sino para la adquisicion de competencias sociales, cognitivas y emocionales.
Se evidencid que actividades como juegos de clasificacion, manipulacion de objetos, resolucion de
retos y dindmicas grupales contribuyen al pensamiento critico, a la creatividad y a la autonomia de
los nifos.

En la sociedad actual, el tiempo y el espacio para el juego de los nifios se han perdido
significativamente. Aunque se reconoce el juego como una herramienta fundamental para desarrollar
habilidades, destrezas y competencias que los nifios necesitaran a lo largo de su vida. (Rimascca, Jara,
& Contreras, 2025).

Finalmente, la investigacion permiti6 establecer que la aplicacion sistematica de estrategias ludicas
constituye un recurso pedagogico indispensable para potenciar el desarrollo del pensamiento 16gico-
matematico, mejorar la motivacion y participacion de los nifios, y ofrecer a los docentes herramientas
efectivas para planificar actividades educativas significativas y acordes con el desarrollo integral del

nifio en la educacion inicial

Resultados

Los hallazgos cualitativos evidencian que las estrategias ludicas favorecen significativamente el
desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en nifios de educacion inicial. Mediante el juego, los
nifios fortalecen habilidades como clasificacion, seriacion, conteo e identificacién de patrones.
Asimismo, mejoran su capacidad para resolver problemas simples y razonar de manera logica. Estas
estrategias incrementan la motivacion, la participacion y la construccion de aprendizajes

significativos.
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Desde los inicios de la psicologia del desarrollo, el juego ha sido considerado una actividad
fundamental para el aprendizaje y la construccion de conocimientos. (Fabregaa y otros, 2025).
Se identificaron varias estrategias y modelos pedagdgicos utilizados en el aula, destacando:

1. Juegos de clasificacion y agrupacion: actividades en las que los nifios organizan objetos
segun color, tamafio o forma. Estas practicas permiten desarrollar la capacidad de
observacion, discriminacion y categorizacion, fortaleciendo el pensamiento 16gico.

2. Juegos de seriacion y secuencias: dinamicas en las que los nifios ordenan elementos de
manera ascendente o descendente, promoviendo la comprension de relaciones espaciales
y temporales y la nocion de orden y progresion.

3. Manipulacion de materiales concretos: uso de bloques, cuentas, fichas y elementos
cotidianos para explorar conceptos numéricos, contando, comparando y resolviendo retos
sencillos. Esta estrategia facilita la construccion de conocimientos matematicos mediante
experiencias significativas.

4. Dinamicas grupales y retos ldgicos: actividades cooperativas que implican resolucion de
problemas simples o construccion de patrones en conjunto, favoreciendo el razonamiento,
la creatividad y la socializacién de aprendizajes.

5. Juegos de patrones y reconocimiento de relaciones: ejercicios que incentivan la
identificacion de regularidades y relaciones entre objetos o situaciones, fomentando la
anticipacion, la inferencia y el pensamiento critico.

El aprendizaje es un proceso esencial en la educacidbn que permite a las personas adquirir
conocimientos, desarrollar habilidades y competencias, fortalecer el pensamiento creativo, mejorar
su competitividad y empleabilidad, promover el entendimiento intercultural y social y prepararlos
para los desafios y oportunidades del mundo actual y futuro. (Tivan & Zambrano, 2024)

Los resultados muestran que los nifios participan activamente y muestran mayor motivacion cuando
se aplican estrategias ludicas, evidenciando que el aprendizaje se consolida de manera natural y
significativa. Ademads, se observa que la implementacion sistematica de estas estrategias mejora la
capacidad de resolucion de problemas, la autonomia, la atencidon y la memoria, lo que favorece un
desarrollo integral acorde con la edad y las caracteristicas cognitivas propias de la educacion inicial.
La alegria es mas bien una condicion, una tendencia a estar en contra de la vida, en contra de la vida

cotidiana. Es una forma de estar y relacionarse con la vida en espacios cotidianos donde el placer se
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produce acompaiiado de la relajacion a través de actividades ludicas simbolicas e imaginadas. (Posso
& Sepulveda.Miriam, 2025)

En sintesis, los hallazgos confirman que el uso de estrategias ludicas constituye un modelo
pedagdgico efectivo para fortalecer el pensamiento 16gico-matematico, demostrando que el juego no
solo es una herramienta motivadora, sino también un recurso didactico clave que contribuye al

aprendizaje activo y significativo en los nifios de educacion inicial.

Discusion

Los resultados del estudio cualitativo muestran que las estrategias ludicas contribuyen
significativamente al desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en nifios de educacion inicial,
evidenciando mejoras en habilidades como clasificacion, seriacidon, conteo, reconocimiento de
patrones y resolucion de problemas. Estos hallazgos coinciden con la teoria de Jean Piaget, quien
sefiala que el aprendizaje en la infancia se construye a través de la manipulacion de objetos y la
interaccion con el entorno, enfatizando que los nifios desarrollan el razonamiento 16gico mediante la
exploracion y la experimentacion directa.

Con el tiempo, el concepto de juego en educacion ha evolucionado notablemente deja de ser percibido
solo como una actividad recreativa y se convierte en una parte importante del aprendizaje (Monar &
Moreno, 2025).

De manera comparativa, los resultados también respaldan los planteamientos de Lev Vygotsky, quien
destaca la importancia del juego como herramienta de mediacion social, en la que los nifios
interiorizan conceptos y habilidades cognitivas a través de la interaccidon con sus pares y el adulto
guia. Las dinamicas grupales observadas en los modelos ludicos del estudio permiten la construccion
conjunta del conocimiento y fortalecen la capacidad de resolver problemas de manera colaborativa.
En Educacién Inicial I, el aprendizaje matematico ha perdido su caracter ludico y significativo
debido al uso de métodos rigidos y repetitivos que no responden a las necesidades naturales de
exploracion, juego e interaccion propias de los nifios en sus primeros afios escolares (Veldsquez,
Gonzalez, & Mite, 2025).

Por otra parte, el andlisis evidencia que el uso de materiales manipulativos y la aplicacion de juegos
estructurados facilitan la comprension de conceptos matematicos abstractos de manera concreta, lo
cual coincide con lo planteado por Catherine Garvey, quien afirma que los nifios aprenden mejor

cuando las actividades son significativas, motivadoras y permiten la participacion activa.
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Los alumnos de primaria son nifios de edades comprendidas entre 3 y 5 afios. Ademas, al haber nacido
en el siglo XXI, que pertenece a la era de la tecnologia, adquieren ficilmente competencias y
habilidades digitales que les permiten adaptar virtualmente su educacion y impartirla con normalidad.
Sin embargo, algunos de los nifios que cursan educacion primaria no han tenido la oportunidad de

manipular equipos tecnolédgicos. (Ponce & Arroyo, 2022).

Sin embargo, a pesar de los beneficios evidenciados, se observa que la implementacién de estas
estrategias no siempre es sistematica, lo que puede limitar el alcance de los aprendizajes. Comparando
con estudios previos, se evidencia que la planificacion estructurada y la integracion constante del
juego en la practica educativa aumentan la efectividad de estas estrategias, mejorando el desarrollo
del pensamiento l6gico-matematico y fomentando la autonomia, la creatividad y la resolucion de
problemas.

Las estrategias de juego son importantes para la ensefianza y el aprendizaje porque hacen que el
aprendizaje sea mas facil, motivador y divertido, y permiten el desarrollo integrado de funciones
importantes como el tono muscular, el equilibrio, la lateralidad y el comportamiento perceptivo-
motor. A través de estrategias de juego sera posible desarrollar la motricidad, lo que creard interés y
satisfaccion en los nifios mientras juegan, agregando que desarrollaremos la motricidad de forma
recreativa. También se ha comprobado que el juego es beneficioso para el desarrollo motor.
(Escudero, Coello, Silva, & Zamora, 2024).

En sintesis, el analisis critico demuestra que las estrategias ludicas no solo favorecen la adquisicion
de habilidades matematicas bésicas, sino que también impactan de manera positiva en el desarrollo
integral del niflo, validando la importancia de incorporar estas practicas de manera sistematica en la

educacion inicial y ajustandolas al contexto y necesidades de cada grupo de estudiantes.

Conclusion

El estudio evidencia que las estrategias ludicas constituyen un recurso pedagdgico fundamental para
el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en nifios de educacion inicial, contribuyendo al
fortalecimiento de habilidades cognitivas bdésicas como clasificacion, seriacion, conteo,
reconocimiento de patrones y resolucion de problemas. Se logré confirmar que la aplicacion

sistematica de actividades ludicas favorece la participacion activa, la motivacion, la creatividad y la
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construccion de aprendizajes significativos, cumpliendo con el objetivo de analizar la importancia de
estas estrategias en el aula.

Para introducir el juego en el aula, los profesores deben tener una buena comprension del desarrollo
infantil y los principios del aprendizaje eficaz. (Tisalema, Lozada, Erika, & Gallardo, 2026).

Los principales aportes del estudio muestran que el juego no solo facilita la comprension de conceptos
matematicos, sino que también promueve competencias sociales, autonomia y pensamiento critico,
evidenciando que la educacidn inicial requiere préacticas pedagogicas dindmicas, interactivas y
adaptadas a las caracteristicas cognitivas de los nifios. Por ello, se recomienda que los docentes
planifiquen actividades lidicas de manera constante, integrando materiales manipulativos, dindmicas
grupales y ejercicios de resolucion de problemas, con el fin de consolidar aprendizajes, mejorar la
participacion de los estudiantes y garantizar un desarrollo integral acorde con las necesidades y

potencialidades de la infancia.
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